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Turkiye Okculuk Federasyonu

KULUPLER KUPASI OKGULUK YARISMA KURALLARI

1. Yarisma Sekli

e Kullpler Kupasi A¢ik Hava Hedef Okgulugu olarak gergeklestirilir.

e Yarisma, Kulip Takimlarinin Siralamasini belirlemek icin, WA ve TOF Yarisma Talimati
cercevesinde yapilan bireysel siralama (2x36 ok) atislari ve bu siralama durumuna gore
olusturulacak gruplar dahilinde yapilan Takim Yarismalarindan meydana gelir.

e Olimpik ve Makarali Yaylar icin ayri ayri tasnif gercgeklestirilir.

e Bay ve Bayan takimlar birbirlerinden ayri yarisir.

e Her kullip sadece 1 Olimpik Erkek Takim, 1 Olimpik Bayan Takim, 1 Makarali Erkek Takim ve 1
Makarali Bayan Takim olmak Gzere toplam 4 Takim ile katilabilir.

e Karisik Takimlar kabul edilmeyecektir.

e Her Kulip Takimi 3 sporcudan olusturulur. (Takimdaki her sporcu ayni kullp lisansina sahip
olmalidir.

e Siralama atiglari sonunda ilk 16 sirada yer alan takimlar, Kullipler Kupasi Takim Yarigsmalari
icin olusturulacak gruplarda yarisma hakki kazanir. Kuliip Takimlarinin siralamasi, siralama
atislari sonunda o kullip adina yarisan 3 sporcunun puanlarinin toplanmasi sonu olusturulur.

e Eger herhangi bir kategoride 16 takimdan az katilim gerceklesirse (8 Takima kadar) grup
magclari sirasinda Bye sistemi uygulanir. Eger katilm 8 veya daha az sayida ise gruplar 8
Takima gore olusturulur.

2. Kuliip Takimlarinin Olusturulmasi

e Her Kullp Takimi 3 sporcudan olusur. (Sporcularin hepsi ayni kuliip lisansina sahip
olmahdirlar.) Sporcular ilgili yilin 1 Ocak tarihi itibari ile bagh bulunduklari Kulip adina lisans
ve vize islemlerini tamamlamis olmalidir.

e Yarismaya sadece, ilgili yil icin Kullip Vize ve Tescil islemlerini tamamlamis olan kuliipler
katilabilir.

e KulUpler katihm i¢in yarisma reglemaninda belirtilen siire icerisinde basvuru formlarini
doldurup Tirkiye Okguluk Federasyonuna ulastirmalidir. Belirtilen siire dolduktan sonra
yapilacak basvurular kabul edilmeyecektir.

e Yarismaya katilmak icin bagvuru yapan kuliipler bagh bulunduklari ilin Genglik ve Spor il
Mudurligiince hazirlanmis Kafile Listesi olmadan yarismaya dahil edilmeyecektir.
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3. Kurallar

o Kullp Takiminin tiim Uyeleri ve antrendrler ayni formayi giyeceklerdir.

e Eger herhangi bir kullp takimi 3 sporcudan fazla sayida sporcu ile basvuruda bulunursa,

yarismadan bir glin 6nce yapilacak olan Resmi Antrenman dncesinde Yarisma Teknik Delegesi

ile goriserek takimi olusturacak 3 sporcunun ismini vermek zorundadir.

e Kullp Takimlari Takim Yarismalarinda, siralama atislarinda yarisan ayni 3 sporcu ile yarismak

zorundadir.

e Siralama atislari sona erdikten sonra Bay ve Bayan kategorilerinde ilk 16 sirada yer alan

takimlar asagida ki semada belirtilen sekilde 4 gruba ayrilir;

Grup 1 Grup 2 Grup 3 Grup 4
1. Takim 2. Takim 3. Takim 4. Takim
8. Takim 7. Takim 6. Takim 5. Takim
9. Takim 10. Takim 11. Takim 12. Takim
16. Takim 15. Takim 14. Takim 13. Takim

e Eger katilim 8 veya daha az sayida ise takimlar asagida ki semada belirtilen sekilde 2 gruba

ayrilir;
Grup 1 Grup 2
1. Takim 2. Takim
4. Takim 3. Takim
5. Takim 6. Takim
8. Takim 7. Takim

e Her grupta yer alan her takim grupta bulunan diger 3 takim ile de yarisir. Yapilacak olan

Takim Yarismalari asagida ki semada belirtilen sirayla gercgeklesir;

1. Ma¢ 2. Mag¢ 3. Mag¢
Grup 1 15_//196_' 31,.//196:, 116.//85.
Grup 2 i s TN
Grup 3 2 ; 1‘11 2 ; 1411 12: ; (151
Grup 4 S s VD

sistemi dahilinde takimlarin kazandiklari puan Ustinligiine gére yapilacaktir;

Galibiyet =
Bye =
Beraberlik

Maglubiyet =

2 Puan
2 Puan

1 Puan ( her iki takim igin)

0 Puan

Grup asamasinda yapilacak olan 3 macg sona erdiginde, grup siralama asagida belirtilen puan
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Grup maglarinin ardindan her grubun 1.’leri, 2.’leri, 3.’ler ve 4.’leri kendi aralarinda yarisir ve
nihai siralama olusturulur.

0 1. Grubun 1.'siilk magta 4. Grubun 1.’si karsilasir. Ayni anda 2. Grubun 1.’si, 3.
Grubun 1.'siile karsilasir. Galip gelen takimlar Final atarken maglup olan takimlar
3./lik — 4.’luk mucadelesi verir.

0 Grup 2.'leri yine yukarida oldugu gibi kendi aralarinda yarisarak 5. — 8. sirada yer
alacak takimlari belirler.

0 Grup 3.ler yine yukarida oldugu gibi kendi aralarinda yarisarak 9. — 12. Sirada yer
alacak takimlari belirler.

0 Grup 4.leri yine yukarida oldugu gibi kendi aralarinda yarisarak 13. — 16. Sirada yer
alacak takimlari belirler.

Beraberlik durumlarinda;
= Siralama atislari sonunda 16. Sira icin beraberlik olmasi durumunda shoot —

off kurali uygulanarak beraberlik sonlandirilir.

=  Grup maglari sirasinda beraberlik olmasi durumunda her iki takimda 1’er
puan alir.

= Grup maglari sirasinda yapilan 3 mag sonunda puan esitligi olmasi halinde,
her takimin tiim mag puanlari toplanarak beraberlik durumu sonlandirilir.
Eger toplam puan sonucuna gore de beraberlik devam ederse shoot — off
kural uygulanarak beraberlik sonlandirilir.

=  Grup asamasindan sonra yapilacak olan ve nihai siralamayi belirleyecek olan
son iki mag sirasinda beraberlik olmasi halinde WA kurallari ve Tirkiye
Okguluk Federasyonu Yarisma Talimati uygulanir.
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